
Grywalizacja w szkole – przyjmujesz wyzwanie?

 

 

Grywalizacja to wprowadzenie systemu organizującego pracę uczniów podczas zajęć

edukacyjnych. Polega to na wykorzystaniu mechanizmów z gier w celu zwiększenia

zaangażowania uczestników. Jest to bardzo dobry sposób na motywowanie uczniów do

działania. Zapraszamy nauczycieli przedmiotów przyrodniczych na warsztaty: Grywalizacja –

sposób skutecznego angażowania i motywowania uczniów do nauki.

Termin: 12 marca 2020 r., godz. 15.00 – 19.15

Miejsce: MSCDN Wydział w Ciechanowie, ul. Sienkiewicza 33, sala nr 3.

Prowadzący: Maria Sykut, konsultant MSCDN

Chętnych prosimy o rejestrację elektroniczną do dnia 02 marca 2020 r. Każdy uczestnik

powinien zabrać ze sobą rozkład materiału z przedmiotu, którego uczy i/lub plan wynikowy.
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