
Zaprogramuj swoją przyszłość. STEAM-owe lekcje

 

 

Zapraszamy dyrektorów szkół podstawowych, nauczycieli, przedstawicieli samorządów na

konferencję „Zaprogramuj swoją przyszłość. STEAM-owe lekcje”, która przybliży Państwu

koncepcję STEAM. Łączy ona w sobie pięć bloków tematycznych: naukę, technologię,

inżynierię, sztukę oraz matematykę.

Dzięki wsparciu partnerów: STEAM Polska, ISKU, iSpot uczestnicy będą mogli testować

rozwiązania wykorzystując iPady, w przyjaznych dla edukacji wnętrzach wyposażonych zgodnie

z fińskimi trendami. Przedstawione zostaną międzynarodowe doświadczenia w korzystaniu z tej

metodologii. Wśród prelegentów pojawią się, m.in. Tiina Malste, metodyk z Finlandii oraz prof.

Marlena Plebańska, autorka książki „STEAM-owe lekcje”. W ramach konferencji zapraszamy

także na warsztaty, podczas których zostaną zaprezentowane zajęcia STEAM – przetestowane

w praktyce.

Patronat nad konferencją objął Marszałek Województwa Mazowieckiego Adam Struzik

oraz Ambasada Finlandii w Warszawie.

 

Ambasada Finlandii

Warszawa

 

Uwaga! Integralną częścią konferencji są warsztaty. Ze względów organizacyjnych

prosimy o rejestrację na dwie wybrane sesje warsztatowe. Zgłoszenia do wyczerpania

limitu miejsc.

 

http://mscdn.pl/images/plock/art/2019_steamlaby/plakat_steam2.pdf
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