Zaprogramuj swoja przysztosé. STEAM-owe lekcje
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Zapraszamy dyrektoréw szkét podstawowych, nauczycieli, przedstawicieli samorzadéw na
konferencje ,Zaprogramuj swojg przysztosé. STEAM-owe lekcje”, ktora przyblizy Panstwu
koncepcje STEAM. Laczy ona w sobie pie¢ blokéw tematycznych: nauke, technologie,
inzynierie, sztuke oraz matematyke.

Dzieki wsparciu partneréw: STEAM Polska, ISKU, iSpot uczestnicy beda mogli testowac
rozwigzania wykorzystujac iPady, w przyjaznych dla edukacji wnetrzach wyposazonych zgodnie
z finskimi trendami. Przedstawione zostang miedzynarodowe doswiadczenia w korzystaniu z tej
metodologii. Wsréd prelegentéw pojawig sie, m.in. Tiina Malste, metodyk z Finlandii oraz prof.
Marlena Plebanska, autorka ksigzki ,STEAM-owe lekcje”. W ramach konferencji zapraszamy
takze na warsztaty, podczas ktérych zostang zaprezentowane zajecia STEAM — przetestowane
w praktyce.

Patronat nad konferencja objat Marszatek Wojewodztwa Mazowieckiego Adam Struzik
oraz Ambasada Finlandii w Warszawie.
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Uwaga! Integralng czesciag konferencji sg warsztaty. Ze wzgledéw organizacyjnych
prosimy o rejestracje na dwie wybrane sesje warsztatowe. Zgtoszenia do wyczerpania
limitu miejsc.
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