Nauczyciele z catej Polski ucza programowania!

»1echnologie z klasg” to bezptatny projekt edukacyjny, rozwijajacy u uczniéw wiedze z zakresu
nowych technologii, bezpieczenstwa w sieci i programowania. W roku szkolnym 2018/2019 w
projekcie wzieto udziat 500 nauczycieli klas 1-3 z catej Polski. W ramach realizacji ,, Technologii
z klasg” otrzymali dostep do cyklu scenariuszy, dzieki ktérym uczniowie nauczyli sie m.in. jak
internet moze im pomac, jak bezpiecznie powinni z niego korzystac i w jaki sposob
porozumiewajg sig roboty. Dzieci przy wsparciu nauczyciela rozwinety tez umiejetnosci
praktyczne zwigzane z programowaniem. W trakcie 4 ostatnich lekcji nauczyty sie tworzyé
projekty, interakcje i gry w aplikacji Scratch.

Kazdy scenariusz zajeC sktadat sie z ciekawych materiatdw multimedialnych oraz kart pracy dla
ucznidow. Nauczyciele bioracy udziat w projekcie otrzymali tez zestaw edukacyjny
~Zaprogramowani na przygode”, ktérego bohaterem jest robot Kodeusz. Uczniowie musieli
pomdc w naprawie jego statku kosmicznego, rozwigzujac kilka programistycznych zagadek.

Projekt , Technologie z klasg” rozbudzit ciekawo$¢ ucznidw i rozwinagt ich umiejetnosci zwigzane
z programowaniem. Swiadcza o tym opinie nauczycieli. ,Dzieci przez chwile mogty poczu¢ sie
jak prawdziwi programisci. W przystepny sposob przyswoity trudne tresci z zakresu
programowania i poznaty pojecie petli. Na podstawie bajki o dziewczynce dowiedziaty sie, jak
wazne jest precyzyjne formutowanie polecen. Nagranie i listy od Kodeusza stanowig wspaniate
dopetnienie lekcji. Dzieciaki juz nie mogg doczekac sie kolejnej wiadomosci i zadania do
wykonania” — to jedna z relacji nauczyciela uczestniczgcego w projekcie.

Nauczyciele klas 1-3 bedg mogli realizowac projekt ,Technologie z klasg” w roku szkolnym
2019/2020. Zapisy ruszajg juz w sierpniu.


http://www.tcpdf.org
http://www.phoca.cz/phocapdf

