Miody "homo ludens" potrzebuje cyberprzewodnika

Swiat cyfrowy moze byé zarazem fascynujacym imperium rozrywki i edukacii, jak i siedliskiem
zagrozen. Co zrobi¢, aby nasze dziecko czerpato korzysci z wirtualnej rzeczywistosci i jak
ochroni¢ je przed niebezpieczenstwem, nie wylogowujac z cyberprzestrzeni? Miedzy innymi na
te pytania odpowiadat Marcin Siekanski podczas pierwszego szkolenia w ramach projektu "Brak
sieci - pigty jezdziec Apokalipsy".

Pierwsze szkolenie w projekcie dotyczyto gier, aplikacji oraz zrodet szkodliwych i korzystnych
pod wzgledem edukacyjnym i wychowawczym programéw dla dzieci i mtodziezy. Prowadzacy -
mito$nik Swiata gier, ale rowniez nauczyciel historii i wiedzy o spoteczenstwie oraz cztonek
miedzynarodowej grupy zrzeszajgcej nauczycieli w dziedzinie ICT w edukacji oraz GBL (game
based learning) w pierwszej czesci spotkania wyjasniat tajniki cyfrowego $wiata, poruszat
tematy tabu, ttumaczyt, czym jest zjawisko imersji technologicznej, przestrzegat przed pedofilig
w $wiecie gier on-line oraz podawat przyktady stereotypow i sztucznie wygenerowanych
zagrozen, takich jak "niebieski wieloryb". Drugg cze$¢ poswiecit pozytywnej stronie cyfrowego
Swiata, petnego fascynujacych i rozwijajacych gier edukacyjnych, ktére poprawiajg
koncentracje, rozwijajg zainteresowania, empatie, refleks i intelekt.

Marcin Siekanski podkreslat wielokrotnie, ze to, w jaki sposéb i z jakim efektem dziecko bedzie
uczestniczyto w Swiecie wirtualnym zalezy od nas, dorostych. Kluczowym zadaniem dla
rodzicow i nauczycieli jest przestrzeganie zasad, tj. dostosowanie gier lub portali
spotecznosciowych do wieku dziecka.

Kolejne spotkanie "Wiem czy nie wiem?" odbedzie sie 22 listopada i poprowadzi je Pawet
taszkiewicz, specjalista ds. pomocy psychologiczno-pedagogicznej w MSCDN Wydziat w
Ostrotece.
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