"Fanfiki", ozoboty i podréz w czasie, czyli jak rozkocha¢ miodziez w literaturze

Czytanie to sztuka! Przekonywali o tym ludzie z pasjg podczas konferencji ,Sztuka czytania,
czyli nowoczesno$¢ w stuzbie literatury”. Wydarzenie zorganizowane wspolnie przez Biblioteke
Pedagogiczng w Ptocku i Mazowieckie Samorzadowe Centrum Doskonalenia Nauczycieli
Wydziat w Ptocku zgromadzito, osoby, ktérym lezy na sercu rozwijanie czytelniczych
zainteresowan dzieci i mtodziezy -nauczycieli, bibliotekarzy, przedstawicieli szkét, przedszkoli i
innych placéwek edukacyjnych.

Pierwsze prelegentki — Sylwia Stano i Zofia Karaszewska, bardziej znane jak Ksigzniczki,
pokazaty, jak skutecznie promowac czytanie. Jako jedno z wielu rozwigzan podpowiedziaty
Janfiki”, jak sie okazuje — bardzo popularne wsrod mtodych osob na catym Swiecie spotecznosci
dla ,aspirujgcych pisarzy”. Inny sposdb na zwrécenie uczniowskich oczu w strone ksigzki
podsuneta Renata Jaroszewska — na co dzien bibliotekarka pracujgca w Bibliotece
Pedagogicznej w Siedlcach Filia w Sokotowie Podlaskim. Ksigzka — tunel, ksigzka
srecyklingowa”, ksigzka sensoryczna, a moze 36-metrowa ,Lokomotywa” Juliana Tuwima? Pani
Renata opowiadata o dzietach, w ktérych przekaz werbalny nie gra pierwszej (i jedynej) roli. Tu
autor méwi catg ksigzkg — znaczenie ma kolor, faktura, ksztatt. Kolekcja wcigz sie powieksza i,
jak podaje jej wiascicielka, wykorzystywanie takich ksigzek na zajeciach z dzieCmi i z mtodziezg
gwarantuje efekt ,WOW?”. A stad juz jeden krok od prawdziwego zachwycenia sie ksigzka.

Musimy rowniez pamietaé, ze chcac zaciekawié dzieci ksigzka, powinnismy wykorzystywac ich
naturalne zainteresowania. Do tego wiasnie przekonywali dwaj kolejni prelegenci. Marian Ku¢ —
nauczyciel konsultant MSCDN ds. edukacji informatycznej, nawigzujac w swoim wystgpieniu do
popularnego Hobbita, pokazat, jak z pomocg sympatycznego robocika Ozobota zinterpretowacd
historie o Czerwonym Kapturku. Okazuje sie, ze programowanie moze by¢ Swietnym
uzupetnieniem zajeé¢ czytelniczych. Ostatnie wystgpienie to swoista podrdéz w czasie. Marcin
Siekanski — nauczyciel historii, pasjonat gier komputerowych przenidst stuchaczy do Swiata
starozytnej Grecji. Spotkanie ze starozytnymi filozofami, mitologicznymi bostwami, zwiedzanie
Akropolu byto mozliwe dzieki popularnej grze Assassin's Creed Odyssey. Niespodziewanie
nauczyciel zyskuje skuteczne narzedzie pozwalajgce na wprowadzenie uczniow w Swiat mitow
Parandowskiego, wojny peloponeskiej, w $wiat codziennej rzeczywisto$ci mieszkancéw Aten...
Marcin Siekanski wskazat tez na jeszcze inny aspekt ,proczytelniczy” dotyczgcy $wiata graczy.
Okazuje sie, ze mtodzi ludzie, chcac jak najlepiej wypetni¢ zadania stawiane w grze, bardzo
duzo czytaja. | cho¢ nie siegajg od razu po dzieta Mickiewicza czy Sienkiewicza, to czas, jaki
poswiecajg na obcowanie ze stowem pisanym, na pewno mozna zaliczy¢ do pozytywnych stron.
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