FUNDACJA ROZWOJU SPOtECZENSTWA INFORMACYINEGO
| MAZOWIECKIE SAMORZADOWE CENTRUM DOSKONALENIA NAUCZYCIELI
ZAPRASZAJA PANSTWA GMINE DO UDZIAtU W PROJEKCIE
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" Dzieki projektowi ,,Misja: programowanie”
szkoty w Panstwa gminie jako jedne z pierwszych
/ w okolicy beda oferowaé nauke programowania.

Nauczyciele edukacji wczesnoszkolnej i nauczycieli posiadajgcy
uprawnienia do nauczania w klasach I-1ll zostang znakomicie
przygotowani do samodzielnego prowadzenia zajec z kodowania,
ktére zostato wprowadzone do podstawy programowe;j \
klas I-1Il w roku szkolnym 2017/2018. :

Srodki na realizacje projektu ,Misja: programowanie”
zamierzamy pozyskac¢ z Programu Operacyjnego

Polska Cyfrowa (dziatanie 3.2 ,Innowacyjne

dziatania na rzecz aktywizacji cyfrowej”

/

Zdjecie z warsztatéw programowania zorganizowanych w Miejskiej Bibliotece Publicznej w Morqggu w
ramach projektu "Link do przysztosci. Zaprogramuj swojq kariere". Fot. Paulina Kalinowska



/OBACZ, CO OFERUJEMY
W PROJEKCIE MISJA: PROGRAMOWANIE!

W projekcie ,Misja: programowanie” mogg wzig¢ udziat nauczyciele edukacji wczesnoszkolnej

i tacy, ktorzy posiadajg uprawnienia do nauczania w klasach I-1ll, z publicznych szkét podstawo-

wych w gminach wiejskich i wiejsko-miejskich. Jedynym wymogiem jest posiadanie przez nich

co najmniej podstawowej umiejetnosci obstugi komputera i Internetu.

Przygotujemy ich do samodzielnego prowadzenia atrakcyjnych zaje¢ z kodowania.

Przeprowadzimy czterodniowe szkolenie, podczas
ktérego poznajg m.in. zabawy uczace tworzenia
programu bez uzycia komputera, dowiedzg sie,
jak programowac w jezyku Scratch, pozwalajgcym
na tworzenie animacji i gier edukacyjnych,

nauczg sie programowania robotow
edukacyjnych. Szkolenia odbywac sie beda

na terenie gminy.

Przekazemy podrecznik ,Jak uczy¢

IM

programowania w klasach I-111” oraz gotowe
scenariusze, pokazujgce - krok po kroku - jak
prowadzi¢ zajecia z programowania w klasach

I- 1Il'i w jaki sposob tworzy¢ gry i animacje.

Przekazemy sprzet niezbedny
do prowadzenia zajec. Kazda szkota uczestniczaca

w projekcie otrzyma zestaw lub zestawy sktadajgce sie
z programowalnych robotéw edukacyjnych wraz

z tabletami. Liczba zestawdw bedzie odpowiadata
liczbie nauczycieli biorgcych
udziat w projekcie z danej szkoty.

Zapewnimy biezgce zdalne
i stacjonarne wsparcie trenera
nauki programowania w trakcie

realizacji zaje¢ z kodowania .

Nauczyciele, ktérzy wezmg udziat w projekcie, bedg zobowigzani do nieodptatnego przeprowadzenia

15 dwugodzinnych zajec¢ dla uczniéw klas I-11I (pie¢ z nich odbedzie sie przy wsparciu trenera nauki

programowania). Zajecia bedg mogty odbywac sie w ramach nauczania zintegrowanego lub zajeé

pozalekcyjnych w grupach 6-24 osobowych. Dlatego nauczycieli zgtoszonych z danej szkoty nie powinno

by¢ wiecej niz oddziatéw w klasach I-lIl.

Kazdy nauczyciel, ktory przeprowadzi taki cykl, otrzyma na wtasnos¢ tablet.

Dodatkowo, po zakonczeniu zaje¢ przewidzianych w projekcie, nauczyciele bedg mogli liczy¢

na wsparcie ze strony Fundacji Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego i Mazowieckiego Samorzgdowego
Centrum Doskonalenia Nauczycieli: bedzie mozna wzig¢ udziat w webinariach edukacyjnych, zapewniona
zostanie mozliwo$¢ wymiany doswiadczen poprzez kontakty z nauczycielami z innych gmin oraz forum
internetowe, zostang réwniez ulepszone scenariusze zajec¢ (na podstawie informacji zwrotnych od nauczycieli).

Oprdcz nauczycieli do udziatu w szkoleniach zapraszamy réwniez edukatordw, tj. bibliotekarzy i/lub
pracownikéw domu kultury - zainteresowanych prowadzeniem zaje¢ z kodowania. Dzieki temu nauka
programowania pojawi sie rowniez w ofercie instytucji zajmujgcych sie edukacjg pozaformalng, np. bibliotek
czy domow kultury (przy czym zgodnie z zasadami konkursu, w tym wypadku prowadzenie zajec z dzie¢mi nie
bedzie jednak obligatoryjne).



NA UDZIALE W PROJEKCIE
MISJA: PROGRAMOWANIE

ZYSKAJA WSZYSCY:

SAMORZAD, NAUCZYCIELE,

DZIECI | ICH RODZICE!

SAMORZAD

x Efektywnie zadba o rozwdj oferty edukacyjnej
w szkotach podstawowych, domu kultury i
bibliotece na terenie gminy.

x Wzmocni swdj wizerunek - pokaze,
ze podaza za najnowszymi trendami
i odpowiednio przygotowuje sie na zmiany
wprowadzone przez Ministerstwo Edukacji
Narodowej.

NAUCZYCIELE

x Zdobedg nowe kompetencje i bedg
lepiej przygotowani do swojej pracy.

x Nabiorg pewnosci siebie w prowadzeniu zajec
$cisle zwigzanych z nowymi technologiami.

x  Zyskajg okazje do wymiany doswiadczen.

DZIECI

x Beda miaty zapewnione ciekawe
zajecia pozalekcyjne lub urozmaicone
zajecia szkolne.

x 0Od najmtodszych lat beda zdobywat¢
kompetencje, ktére zaprocentujg
w przysztosci. Nauczg sie nie tylko
programowania, ale wzmocnig
kreatywnos¢ i zdolnos¢ logicznego myslenia.

RODZICE

x Beda zadowoleni, ze ich dzieci
rozwijajg tak wazne i cenne
umiejetnosci.

x  Zyskajg pewnosé, ze w ciekawy i tworczy
sposéb spedzaja czas w szkole.



KORZYSCI JEST MNOSTWO,
ZOBOWIAZAN - KILKA.
KAZDA GMINA:

> NA ETAPIE REKRUTACJI

bedzie musiata przesta¢ deklaracje udziatu w projekcie szkét, bibliotek i domdw kultury uwzgledniajgc
liczbe osdb, ktére wezma udziat w szkoleniach z danej placowki.

> PO ZAKWALIFIKOWANIU DO PROJEKTU
BEDZIE ZOBOWIAZANA DO:

X podania podstawowych danych dotyczgcych X nieodptatnego przeprowadzenia przez
zgtoszonych szkét i nauczycieli, a takze zgtoszonych nauczycieli 15 dwugodzinnych zajeé
oszacowania liczby uczniéw, ktorzy wezma dla uczniéw (piec¢ zaje¢ odbedzie sie przy
udziat w zajeciach programowania (postuzy wsparciu trenera nauki programowania). Zajecia beda
do tego przygotowana przez FRSI, prosta mogty odbywac sie w ramach nauczania zintegrowa-
w obstudze ankieta online); nego w grupach 6-24-osobowych;

X nieodptatnego udostepnienia szkolnych sal, X zorganizowania jednych zaje¢ z uczniami w znajduja-
w ktorych mogtyby sie odbywac zajecia cej sie na terenie gminy bibliotece lub/i domu kultury
z programowania dla uczniéw; (liczba zaje¢ w bibliotece lub domu kultury bedzie

odpowiadata liczbie nauczycieli biorgcych udziat w
projekcie z danej gminy).

JAK ZGtOSIC SIE DO PROJEKTU?
WYSTARCZY DO 18 STYCZNIA

Wypetni¢ w urzedzie gminy formularz zgtoszeniowy oraz wystac
na adres elzbieta.jankowska@frsi.org.pl:

x skany deklaracji uczestnictwa szkét podpisanych przez woijta,
burmistrza lub dyrektorow placéwek;

x skany deklaracji uczestnictwa w projekcie biblioteki lub/i
domu kultury podpisanych przez wojta, burmistrza lub
dyrektorow placowek.

Deklaracje powinny zawierac¢ informacje ilu nauczycieli edukacji
wczesnoszkolnej i tych, ktérzy posiadajg uprawnienia do
nauczania w klasach I-1ll, pracownikéw biblioteki lub domu
kultury wezmie udziat w projekcie. Formularz zgtoszeniowy oraz
wzory deklaracji wraz z zasadami uczestnictwa nauczycieli oraz

pracownikow bibliotek i doméw kultury wraz zostaty przekazane
w korespondencji elektroniczne;.

DO 23 STYCZNIA

przekazemy informacje, czy Panstwa gmina zostata przyjeta do projektu. Jedynym kryterium
bedzie zadeklarowana przez gmine liczba nauczycieli, pracownikéw domu kultur i biblioteki - im wieksza,
tym wieksze prawdopodobienstwo, ze gmina wezmie udziat w projekcie.


mailto:elzbieta.jankowska@frsi.org.pl
https://www.youtube.com/watch?v=yDTV481oXcw

JAKIE BEDA KOLEJNE KROKI
W PRZYPADKU GMIN, KTORE ZAKWALIFIKUJA
SIE DO PROJEKTU?

NALEZY ODEStAC ORYGINALY PODPISANYCH DEKLARACIJI SZKOt, BIBLIOTEK | DOMOW KULTUR
DO 15 LUTEGO NA ADRES:

Fundacja Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego
»Misja: programowanie”

ul. Kopernika 17

00-359 Warszawa

TAKZE DO 15 LUTEGO POPROSIMY O WYPEENIENIE PRZEZ PRZEDSTAWICIELI SZKOt
ANKIETY ON-LINE DOTYCZACEJ SZKOt, NAUCZYCIELI ORAZ UCZNIOW, KTORZY BEDA
UCZESTNICZYC W ZAJECIACH PROGRAMOWANIA (LINK DO ANKIETY PRZESLEMY RAZEM
Z INFORMACIJA O PRZYJECIU GMINY DO PROJEKTU).

O co bedziemy pytali w ankiecie?

x  Jaka liczba ucznidéw (w tym z niepetnosprawnosciami) wezmie udziat w zajeciach z programowania? Jakiej ptci
bedg te osoby?

x  Jakie jest dotychczasowe doswiadczenie szkoty / nauczycieli w nauczaniu podstaw programowania
w klasach I-lll (np. udziat w programach takich, jak ,,Mistrzowie Kodowania” czy ,Koduj z Klasg”)?

x  Czy w szkole znajduje sie sala szkoleniowa z dostepem do szybkiego Internetu, w ktérej mozna zorganizowa¢
szkolenia dla nauczycieli?

x  Czy w szkole s3 juz roboty edukacyjne wykorzystywane do nauki programowania?

x  Czy w szkole sg tablety, jesli tak jaki system operacyjny jest na nich zainstalowany?

x  Jaki program operacyjny jest zainstalowany na komputerach w szkolnych pracowniach komputerowych?

Uwaga: Srodki na realizacje projektu ,Misja: programowanie” zamierzamy pozyskaé z Programu
Operacyjnego Polska Cyfrowa. O finansowanie podobnych dziatan bedg staraty sie réwniez inne
podmioty - zgodnie z zasadami konkursu gmina ma prawo zadeklarowac uczestnictwo w wiecej
niz jednym projekcie. Bedzie wéwczas uczestniczyé w tym projekcie, ktéry podczas oceny otrzy-

ma wiecej punktéw (w danej gminie moze by¢ realizowany tylko jeden projekt).

W CZERWCU 2019 ROKU POZNAMY WYNIKI KONKURSU. JESLI PROJEKT MISJA:
PROGRAMOWANIE OTRZYMA DOFINANSOWANIE, WSTEPNY PLAN DZIAtAN MOZE
WYGLADAC NASTEPUJACO:

x W styczniu / lutym 2020 odbedzie sie pierwsza tura szkolen dla nauczycieli.

x  0Od marca do czerwca 2020 odbeds sie zajecia dla ucznidow szkét podstawowych.

x  We wrzesniu / pazdzierniku 2020 odbedzie sie druga tura szkolen dla pozostatych nauczycieli.

x  Od wrzesnia 2020 do stycznia 2021 odbedg sie kolejne zajecia dla uczniéw szkdt podstawowych.

WIECEJ INFORMACII

Elzbieta Jankowska
elzbieta.jankowska @frsi.org.pl
tel. 22 123 90 20

722 003 352



mailto:elzbieta.jankowska@frsi.org.pl

DLACZEGO WARTO Z NAMI WSPOtPRACOWAC?

PROJEKT MISJA: PROGRAMOWANIE JEST REALIZOWANY
PRZEZ FUNDACJE ROZWOJU SPOtECZENSTWA INFORMACYJNEGO
| MAZOWIECKIE SAMORZADOWE CENTRUM DOSKONALENIA NAUCZYCIELI.

F R S I FUNDACIA
ROZWOJU,
SPOLECZENSTWA
INFORMACYINEGO

Fundacja Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego
ma bogate doswiadczenie w realizacji
kompleksowych projektow dotyczacych roli
technologii w rozwoju lokalnym. Prowadzi
ogdlnopolski Program Rozwoju Bibliotek,
finansowany (w latach 2009-2015) przez Fundacje
Billa i Melindy Gatesow (budzet: ok. 102 milionow
PLN). Wspdtrealizuje projekt edukacji cyfrowej
,e-Mocni: cyfrowe umiejetnosci, realne korzysci”,
finansowany ze srodkéw Unii Europejskiej (budzet:
15 993 550,30 PLN). W ramach programu , Sektor
3.0” wspiera organizacje pozarzagdowe w
efektywnym korzystaniu z réznych rozwigzan
technologicznych.

Fundacja kieruje swoje dziatania takze do
nauczycieli i uczniow. W realizowanym we
wspotpracy z firmg Microsoft projekcie "Link do
przysztos$ci. Zaprogramuj swojg kariere" zacheca
mtodych ludzi do nauki programowania. W
warsztatach w catej Polsce wzieto udziat juz blisko
30 000 osbb, a w ponad 250 placéwkach powstaty
Lokalne Kluby Kodowania. W latach 2016-2018 w
ramach projektu ,Mobolab — roboty i tablety w
Twojej szkole”, finansowanego ze srodkéw Unii
Europejskiej (budzet: 813 938,75 PLN), FRSI
dostarczyta tablety, roboty i zestawy do nauki
programowania do szkét w gminach Wotomin i
Zielonka, przeszkolita ponad 150 nauczycieli,
przeprowadzita lekcje i zajecia pozalekcyjne dla
2500 ucznidéw. Od listopada 2017 r. FRSI realizuje
projekt ,Misja: programowanie —podregion
ciechanowski”, finansowany ze srodkow Unii
Europejskiej (budzet: 1 062 830 PLN), w ramach
ktérego dostarczyta do szkdt z okolic Ciechanowa
sprzet do nauki programowania oraz przygotowuje
ok 120 nauczycieli do samodzielnego prowadzenia
lekcji z programowania w ramach nauczania
zintegrowanego, w zajeciach z programowania
bierze udziat 1800 ucznidw.

www.frsi.org.pl

MSCDN

MSCDN jest akredytowang placéwka prowadzong
przez Samorzad Wojewddztwa Mazowieckiego. W
jego sktad wchodzi zespdt profesjonalistow
zatrudnionych w szesciu wydziatach w Ciechanowie,
Ostrotece, Ptocku, Radomiu, Siedlcach i Warszawie.
Placowka buduje efektywny i nowoczesny
regionalny system doskonalenia nauczycieli.
Dysponuje profesjonalng kadrg merytoryczna

i administracyjna.

MSCDN co roku organizuje okoto

1 600 réoznorodnych form doskonalenia

dla kadry oswiatowej. Z oferty Centrum korzysta
ponad 40 tysiecy nauczycieli i dyrektorow szkot.
Procesowym wspomaganiem obejmuje kilkaset
placéwek edukacyjnych na Mazowszu. Dotychczas,
w kluczowych projektach realizowanych przez
Centrum, wzieto

udziat 20 tysiecy uczestnikdw.

MSCDN na doskonalenie nauczycieli pozyskato z
funduszy unijnych ok. 20 milionéw ztotych. W
latach 2007-2013 w ramach Programu Operacyjnego
Kapitat Ludzki realizowato projekty: Mazowieckie
Centra Talentu i Kariery (dla ucznidow i nauczycieli z
35 mazowieckich szkdt), Mazowieccy Liderzy
Nauczania Sukcesu (dla 501 nauczycieli gimnazjow),
Otwarte Przedszkola (dla 297 nauczycieli
przedszkoli), Akademia Profesjonalnego Nauczyciela
(dla 3051 nauczycieli szkdét wojewddztwa
mazowieckiego). MSCDN wspdtpracuje m.in.

z Uniwersytetem Warszawskim, Politechnika
Warszawskg, Akademig Pedagogiki Specjalnej,
Uniwersytetem tdédzkim, Polskim Stowarzyszeniem
Kreatywnosci, Warszawskim Centrum Innowacji
Edukacyjno-Spotecznych

i Szkolen, OSrodkiem Rozwoju Edukacji, Instytutem
Pamieci Narodowej, Instytutem Badan
Edukacyjnych, Mazowieckim Kuratorium Os$wiaty
oraz z licznymi samorzgdami.

www.centrum.mscdn.pl
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