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Nowe trendy w edukacji

Jan Fazlagic

Czas przyznac, ze edukacja publiczna funkcjonuje jak gospodarka centralnie planowana,
Jak biurokratyczny system, w ktorym kazdy posiada z gory wyznaczone zadanie i role.
Nie powinno dziwic, ze nasz system edukacji nie poprawia sie.

Wspotczesna edukacja bardziej przypomina komunistyczng gospodarke centralnie planowang

Wprowadzenie

Kiedys synonimem zmiany w edukacji byto
stowo ,reforma”. Dzisiaj rzadziej go uzywamy.
Stato sie chyba nieco... de mode? Jesli tak jest, to
pewnie dlatego, ze wiekszosc¢ ,reform” systemow
edukacji realizowanych w ostatnich dziesiecio-
leciach na swiecie nie udata sie. Szczegolnie jesli
porowna sie cele reform i zastosowane naktady
z pozytywnymi zmianami, jakie te reformy przynio-
sty. Trzeba pamietac, ze w wiekszosci krajow rozwi-
nietych na swiecie wydatki na edukacje pochtaniajg
okoto 5% PKB i sg wyzsze niz wydatki na armie.
Zwykle tez w wydatkach danego kraju na eduka-
cje 70-80% kosztow pochtaniajg ptace nauczycieli.
O sukcesie reformy nie mozna moéwic¢ bez wska-
zania na naktady: skutecznosc to nie to samo co
efektywnosc. Tak wiec jesli mowimy o ,innowa-
cjach” w edukacji, to na pewno warto spojrzec na
relacje naktady/wyniki. Nie jest wielka sztukg wydac
dodatkowe 1 czy 2 mld euro w skali kraju i uzyskac¢
poprawe na poziomie 1 czy 2% stanu wyjsciowego.
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chers oraz the American Federation of Teachers).

niz gospodarke rynkowg, w ktorej zyjemy.

Albert Shanker!

Na pewno wsrod pozytywnych przyktadow
reform edukacji na swiecie i w Polsce nalezy wymie-
ni¢ spektakularng poprawe wynikow w testach PISA,
jakg zanotowata polska oswiata. Reforma jest czyms
narzuconym od gory, ,systemowym”. Z kolei stowo

.innowacja” budzi mniej negatywnych skojarzen i to

moze byc¢ jeden z powodow, dla ktorych odchodzi
sie od ,reformowania oswiaty” w kierunku ,innowa-
cji w edukacji’. Czego takie innowacje moga doty-
czy¢? Obszarow jest co najmniej kilka:

1. struktura systemu odwiaty,
metody uczenia si€ i nauczania — tutaj mozna
wyodrebni¢ m.in. innowacje technologiczne
Zwigzane z procesem nauczania,

3. innowacje w zarzgdzaniu instytucjami wspar-
cia szkoty,
innowacje w zarzadzaniu szkotg,

5. innowacje w dystrybucji i mobilizacji zasobow.

Zmarty w 1997 r. zastuzony wieloletni przewodniczacy zwigzkdw zawodowych w Stanach Zjednoczonych (The United Federation of Tea-



Jakie byty poczatki innowacji
w edukacji?

Cofajac sie do korzeni wspotczesnie obowigzuja-
cego modelu edukacji, tzn. do czasow Krolestwa
Prus (I pot. XIX wieku), ktore jako pierwsze wprowa-
dzito powszechny i obowigzkowy system edukacji,
trzeba pamietac, ze powstat on dla zrealizowania
konkretnych celow. Panstwo pruskie stato w czasie
wojen napoleonskich na skraju unicestwienia. Nowe
Prusy powstate po Kongresie Wiedenskim (1815)
postawity na modernizacje panstwa, w tym moder-
nizacje armii. Tak wiec powstaty wowczas system,
ktory z czasem stat sie powszechnie obowigzu-
jacy na catym sSwiecie, zbudowano dla zrealizo-
wania bardzo praktycznego celu: stworzenia armii
postusznych rekrutow.

A dzis, jesli mamy zastanawiac sie nad innowa-
cjami w edukacji, nie mozemy traci¢ z oczu funda-
mentalnego pytania: w jakim celu majg by¢ one
wprowadzane...?

Lista celow moze byc dtuga. Co wiecej, niektore
z nich mogg byc¢ ze sobg albo sprzeczne lub przy-
najmniej powodowac dylematy strategiczne:

1. stawiac¢ na edukacje wartosci ,Swiata zachod-
niego” (np. tolerancja dla uchodzcéw i odmien-
nosci kulturowej za wszelkg cene) czy tez sta-
wiac na wartosci narodowe i tradycje lokalng?

2. stawiac naindywidualizm czy kolektywizm?

3. stawia¢ na samorealizacje i wolnosc jed-
nostki czy na ksztattowanie dyscypliny, sil-
nej woli i zwigzanych z nimi wytrwatosci?

Globalna edukacja

Jednym z czesto przejawiajgcych sie obecnie
watkdw dotyczacych innowacji w edukacji jest
watek globalny.

Na przyktad na schemacie 1 uwidoczniono, ze
edukacja rozpoczyna sie od osobistego rozwoju
kazdego ucznia (wymiar personalny), a nastepnie
rozszerza sie na coraz szersze kregi. Mniej wiecej

w XIX wieku do edukacji dodano wymiar narodowy
(national), w miare jak ksztattowaty sie panstwa
narodowe. Dzisiaj mowimy o kolejnym skoku -
do poziomu globalnego. Wyzwanie jest duze: nie
chodzi wytagcznie o zakres wiedzy (jak nauczyciel
ma nauczac ,o0 catym swiecie"?) — przede wszystkim
chodzi o wyksztatcenie rozumienia sytuacji ucznia
w kontekscie globalnym. Z tej perspektywy inno-
wacje w edukacji powinny polegac¢ na wtaczeniu
w tresci nauczania watkéw globalnych i pokazy-
waniu uczniom ich miejsca w swiecie i miejsca ich
kraju w ,globalnej wiosce”. Globalne ujecie edukacji
moze byc¢ krytykowane za prébe ,wynaradawiania”
mtodziezy — nic bardziej btednego! Wyksztatcony
w globalnym kontekscie mtody cztowiek bedzie
bardziej wydajnym pracownikiem, moze wyrosngc
na przedsiebiorce, ktory bedzie podbijat dla polskich
towarow zagraniczne rynki itd.

Schemat 1. Konteksty edukacji
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Zrédto: The 8th International Conference on Education. Innovations
in Secondary Education: Meeting the Needs of Adolescents and Youth
in Asia and the Pacific 26-29 November 2002, Bangkok, Thailand;
Final Report UNESCO Asia and Pacific Regional Bureau for Education
Asia-Pacific Programme of Educational Innovation for Development
(APEID), December 2002, s. 90.



W tabeli 1 przedstawiono ewolucje paradyg-
matow edukacji. Wynika z niej, ze obecnie domi-
nujgcym paradygmatem jest lokalnosc¢, czyli
koncentracja swojej aktywnosci na najblizszym
otoczeniu (m.in. w zakres tego pojecia wchodzi
tworzenie spoteczenstwa obywatelskiego) oraz
globalnos¢, czyli Swiadomos¢ miedzykulturowa,
gotowosc do aktywnosci na globalnym rynku pracy
itp. Potgczeniem globalnego i lokalnego podejscia

Tabela 1. Ewolucja paradygmatow edukacji

jest tzw. glokalizacja (ramka 1), ktéra polega na
narracji zawierajgcej zarowno elementy globalne,
jak i lokalne. Zycie dostarcza codziennie takich
pretekstow, np. niedawne zwyciestwo tenisistki
z podpoznanskiego Puszczykowa (wymiar lokalny)
w turnieju z potega swiatowego tenisa Sereng
Williams. Biografie wielkich ludzi zazwyczaj maja
w sobie zarowno komponenty lokalne, jak i globalne
— wystarczy ich poszukac.

Okres Obszar oddziatywania Podmiot Dominujacy paradygmat
1000 — 1870 Jednostka Garstka ludzi Myslenie i dziatanie
indywidualne
1871 - 1980 Lokalny Niektorzy ludzie Myslenie i dziatanie lokalne
1981 — 2000 Krajowy/narodowy Wielu ludzi Myslenie narodowe i dziatanie

lokalne

Globalny (np. mobilni
nauczyciele podrézujacy do
réznych miejsc na Swiecie —
flying faculty)

2000 - obecnie

Myslenie globalne i dziatanie

Wigkszos¢ ludzi lokalne

Zrodto: Townsend T. Thinking and acting both locally and globally: From Sustainability to Strategic Leadership. Referat na konferencje

ATINER, Ateny, 24-26 maja 2010.

Ramka 1. ,Glokalizacja” — odpowiedz firmy
McDonald’s na nieche¢ do marki Made in USA.

Najnowsza taktyka marketingu firmy McDonald's
zasadza sie na glokalizacji — by¢ globalnym
z lokalnym odcieniem — i polega na dostoso-
waniu globalnego menu i stylu obstugi, wystroju
whnetrz oraz struktury cen do lokalnych gustow.
We francuskich filiach — Asteriksa (McDonald's
kupit prawa do postugiwania sie wizerunkiem
tego francuskiego bohatera narodowego
z czasow rzymskich). We francuskich filiach
firmy McDonald’s podaje sie wino i burgery
MclLutece), w indyjskich — Maharaja Macs
Z jagnieciny, a w Korei Potudniowej — burgery
z kimczi, kiszong kapustg pekinska, tamtejszym
specjatem.

Zrédto: Barber B.R. Konsumowani. Jak rynek psuje dzieci, infantylizuje
dorostych i potyka obywateli, Warszawa 2009, s. 320.

Dyrektorzy szkot powinni wykazywac wielka
wrazliwos¢ na kwestie zwigzane z globalizacja
i w sposob pragmatyczny zadawac sobie takie
pytania, jak:

e Gdzie znajdag zatrudnienie absolwenci

naszej szkoty?

e Z iloma kulturami bedg mieli stycznosc¢

W Ciggu najblizszych 10 lat?

« Czy potrafig zrozumiec racje obu stron

konfliktu o Tybet?

¢ Jak zareagujg na zwyczaje religijne zydow

czy muzutmanow, gdy pojada do egzotycz-
nego kraju na kontrakt?

e itd.itd...

Globalizacja ma swoje przetozenie na wyzwania,

przed jakimi stoi polska oswiata:

1. programy nauczania powinny zawierac
tresci zwigzane z edukacjg kulturows,

2. wiedza o Swiecie przekazywana w szkole
ma znaczenie praktyczne; kiedys naucza-
nie geografii Swiata miato znaczenie
ogolnopoznawcze, dzisiaj natomiast ma
znaczenie bardzo konkretne — z duzym



prawdopodobieristwem mozna powiedziec,
ze w przysztosci absolwenci szkoty albo

bedg pracowac w egzotycznych krajach,
albo dla firm pochodzacych z tych krajow,

polska oswiata uczestniczy w global-

nym wyscigu o to, ktéry system naucza
najlepiej (patrz testy PISA i inne rankingi

miedzynarodowe),

Tabela 2. Wybrane roznice pomiedzy sektorami

szybkosc¢ dostepu do wiedzy nie jest czyn-

nikiem, ktory utrudnia edukacje; wiekszosc

ludzi w roku 1975 nigdy by nie uwierzyta,
ze w roku 2000 miliony ludzi na catym
Swiecie beda w stanie jednoczesnie prze-

szukiwac¢ dokumenty z zasobow milionow

komputerow na catym swiecie w ciggu mniej

niz jednej sekundy ani tez, ze w roku 2015
ludzie bedg posiadali przenosne komputery
(smartfony) o mocy obliczeniowej wiekszej

niz wojskowe komputery z lat 60. XX wieku.

tworzeniu innowacji

Wymiar Sektor wysokich technologii Stuzba zdrowia Edukacja
1. Sity dziatajace w sektorze tworzenia, przekazywania i uzytkowania wiedzy
Gtowne zrédto wptywajace na Badania rynkowe nastawione Badania naukowe prowadzone Politycy
rozwoj wiedzy na rynek przez klientow
Presia na iNOWaCyInose Wsrod | g g6 gz Srednia Niska
przedstawicieli Srodowiska
Priorytet nadawany Bardzo wysoki $redni Niski

specjalistami roznych dyscyplin

2. Struktury i zasoby potrzebne do tworzenia, przekazywania i uzytkowania wiedzy
Wydatki na badania i rozwoj Bardzo wysokie Wysokie Niskie
SW|adomgsc z'naczema Wysoka Niska Bardzo niska
zarzadzania wiedzg
Wykorzystanie koncepcji YW Wysoka Niska Niska
Liczba sieci Wysoka Srednia Niska
Wspotpraca pomiedzy Wysoka Wymienna Niska

System szkolen oparty na relacji
uczen - nauczyciel (praktyczna
nauka profes;ji)

Bardzo nowoczesny

Raczej rozpowszechniony

Raczej mato rozpowszechniony

Sktonnos¢ do angazowania sie

S ) Wysoka Niska Bardzo niska
w sieci wspotpracy
Sieci organizacji zewnetrznych Intensywne Mato intensywne Bardzo mato intensywne
Partnerstwa publiczno- Czeste Rzadkie Bardzo rzadkie
-prywatne
Powigzania z uniwersytetami Silne Srednie Stabe
Wykorzystanie technologii
informatycznej do komunikacji | Powszechne Srednio upowszechnione Rzadkie
i przesytania wiedzy
Upowszechnianie nowej wiedzy | Bardzo szybkie Szybkie Powolne
Implementacja nhowej wiedzy Szybka Czasami szybka, wymienna Powolna
3. Wyniki tworzenia, przekazywania i uzytkowania wiedzy

Skutecznos¢ tworzenia nowej .

) Bardzo wysoka Wysoka Niska
wiedzy
Jakos¢ badan naukowych Wysoka Zmienna Niska
Tempo innowacji Wysokie Zmienne Niskie

Zrédto: Knowledge Management in the Learning Society, OECD, Paris 2000, s. 62.




Dlaczego edukacja nie jest
podatna na innowacje?

W edukacji, na wszystkich jej poziomach, tempo
zmian jest znacznie mniejsze niz w otoczeniu
(tabela 2). Przez ostatnie 25 lat zmienity sie metody
leczenia, zapisu obrazu, techniki budownictwa,
produkcji zywnosci itd. itd. A edukacja prawie
sie nie zmienita. Po czesci wynika to z faktu, ze
gtownym medium transferu wiedzy pozostaje
cztowiek — nauczyciel. Poki

nie powstanie robot, ktory

W nauczaniu i wychowywa-
niu bedzie rownie skuteczny

jak cztowiek, poty w oswiacie
bedziemy mieli do czynie-
nia z matg innowacyjnos-
cig. Oczywiscie samo stowo
.innowacyjnos¢” jest bardzo
czesto uzywane, ale zwykle na
wyrost. Co ciekawe, najlep-
sze elitarne szkoty w Kalifornii . . .
i Wielkiej Brytanii charaktery- nie zmienita
zuje to, ze unikajg stosowa-
nia innowacji technologicznych w edukacji. Klasa
wyzsza srednia, Swiatowa elita intelektualna i finan-
sowa wysyta swoje dzieci do takich szkdt, w ktérych
o jakosci edukacji decyduje kadra nauczycieli
i tworzona przez nig atmosfera rozwoju intelektu-
alnego i emocjonalnego.

Czy tylko innowacje
technologiczne?

Jesli chodzi o innowacje w edukacji, to najczesciegj
kojarzy sie je obecnie z innowacjami technolo-
gicznymi. Lecz trzeba pamietac, ze wiele nowych
technologii niejako przy okazji wprowadza takze
innowacje ,nie-technologiczne”, ktore sg skry-
wane w cieniu zmian technologicznych. Na przy-
ktad model klasy odwroconej, o ktérym bedzie
mowa w dalszej czesci tego opracowania, zaktada
zmiane scenariuszy lekcji: cze$c¢ wyktadowa, ktorg
tradycyjnie przeprowadzat nauczyciel, w zasadzie
znika z klasy, poniewaz uczniowie majg za zadanie
zapoznac sie z materiatem online samodzielnie —
poza klasa.

przez ostatnie 25 lat
zmienity sie metody
leczenia, zapisu obrazu,
techniki budownictwa,
produkcji zywnosci itd. itd.,
a edukacja prawie sie

Innowacje technologiczne majg wielu zwolen-
nikow. Z pewnoscig czesc¢ entuzjastow wykorzy-
stania technologii informatycznych w edukacji
raczej korzysta z nich, poniewaz sg ,nowe”, a nie
dlatego, ze s3 .lepsze”. Aby udowodni¢ wyzszosc¢
technologii informatycznych w nauczaniu nad
tradycyjnymi metodami, nalezatoby przeprowa-
dzi¢ eksperyment na duzg skale, w ktorej wzieliby
udziat uczniowie o takim samym potencjale inte-
lektualnym, pochodzacy z takich samych srodowisk,
prowadzeni przez bardzo
podobnych nauczycieli.
W grupie poréownawczej
znalezliby sie uczniowie
bez dostepu do kompu-
tera, a w drugiej ucznio-
wie korzystajacy z tech-
nologii informatycznych.
Tylko wtedy mozna by
udowodni¢ w sposob
rozstrzygajacy przewage
jednych metod na innymi.
Warto tez polecic ksigzke
prof. Manfreda Spitzera pt.
,Cyfrowa demencja”, ktory w sposob bardzo rady-
kalny i jednoznaczny odradza uczniom i nauczy-
cielom stosowanie edukacji online, szczegdlnie
tabletow.

Chyba jednak najwiekszym odkryciem dla
nauczycieli moze byc¢ stwierdzenie, ze kompeten-
cji cyfrowych mozna i powinno sie nauczac... bez
komputera. Tak, za pomocg tablicy i kartki mozna
w dziecku rozwija¢ kompetencje cyfrowe. Podstawy
programowania komputerow i robotow moga
i powinny by¢ nauczane bez tabletow, ,na sucho”.
Tak jak grafik komputerowy powinien najpierw
nauczyc¢ sie malowac pedzlem i poczuc¢ zapach
grafitu, tak adept ICT powinien najpierw poznac
zasady logicznego, sekwencyjnego myslenia, jakie
jest absolutnie niezbedne dla uzyskania biegtosci
w postugiwaniu sie komputerem.

~Samoorganizujace sie
srodowisko do uczenia sie”

Jednym z praktycznych przejawow globaliza-
cji edukacji jest koncepcja ,samoorganizujgcego
sie srodowiska do uczenia sie”. Spopularyzowat



jg Sugata Mitra w swoim wyktadzie, ktory zdobyt
nagrode portalu TED.com w 2013 roku. Pokazat
on, jak dzieci w ubogich wioskach w Indiach same
nauczyty sie jezyka angielskiego, a takze zaawan-
sowanej biologii, chemii oraz matematyki jedynie
dzieki podazaniu za swojg ciekawoscig i wspoma-
ganiu sie nawzajem. | wszystko to przy pomocy
zaledwie jednego komputera podtgczonego do
Internetu. ,Samoorganizujgce sie srodowisko do
uczeniasie”, czyli SOLE (od Self-Organized Learning
Environment) opiera sie na badaniach Mitry, ktory
proponuje, aby proces uczenia sie opierat sie na
zadawaniu pytan, tak jak w tamigtéwce. Uczniowie
w liczbie 3-5 uczacy sie przy jednym komputerze
muszg odpowiadac na pytania takie jak: Czy drzewa
myslg? Dlaczego ludzie $nig? Skad iPad wie, gdzie
jest? Dlaczego ludzie oddychajg? Co sie dzieje
z powietrzem, ktore wydychamy? Inicjatywa SOLE
zyskata wielu prominentnych sponsorow w postaci
firmy Microsoft oraz IDEO. Pierwsza szkota na Swie-
cie funkcjonujgca w modelu SOLE zostata otwarta
w 2013 roku w Killingworth w Wielkiej Brytanii.

Szkoty te nazywane sg szkotami w chmurze (School
in the Cloud). Pierwsza globalna platforma SOLE
powstata na Newcastle University w 2014 roku.

Flipped learning (,odwrécona
klasa”)

Flipped learning to jedna z innowacji w edukacji,
ktora w ostatnich latach zdobywa coraz liczniej-
sze grono zwolennikow. Zaktada wykorzystanie
technologii informatycznych w celu zwiekszenia
efektywnego czasu przeznaczanego na uczenie sie
w klasie. W tym celu czes$c¢ procesu nauczania,
ktora jest zwigzana z przekazywaniem wiedzy przez
nauczyciela, jest realizowana przez ucznia samo-
dzielnie, poza klasg lekcyjng. Dzieki temu nauczyciel
ma wiecej czasu na ¢wiczenia i praktyczne zajecia
z wykorzystaniem wiedzy poznanej przez ucznia.
Nauczyciel ma takze wiecej czasu na dostosowanie
sie do indywidualnych potrzeb ucznia. W tabeli 3
przedstawiono gtoéwne roznice pomiedzy tradycyj-
nym modelem nauczania a flipped learning.

Tabela 3. Roznice pomiedzy tradycyjnym modelem nauczania a flipped learning

Tradycyjny model nauczania

Odwrdécona klasa (flipped learning)

. Nauczyciel przygotowuje materiaty do nauki i prowadzi
lekcje dla wszystkich uczniéw w klasie.

. Uczniowie stuchaja nauczyciela i robig notatki.
. Uczniowie wykonuja ¢wiczenia, aby lepiej zrozumiec¢
materiat.

. Zadania domowe sg zadawane gtownie w celu utrwalenia
materiatu.

. Rola nauczyciela polega na prowadzeniu lekcji
i przekazywaniu wiedzy.

. Zajecia odbywaja sie gtownie offline (ksigzki i arkusze).

. Nauczyciel przygotowuje materiaty dla ucznidw, z ktorymi
maja zapoznac sie poza klasa.

. Uczniowie ogladajg materiaty video (materiaty online) jako
czes$c¢ zadania domowego.

. Czas spedzany przez uczniow w klasie jest przeznaczany na
aktywne metody uczenia sie i zaspokajanie indywidualnych
potrzeb uczniow.

. Uczniowie otrzymujg wsparcie od nauczyciela i innych
uczniow.
. Rola nauczyciela sprowadza sie gtownie do facylitacji

procesu uczenia sie przez ucznia

Zrédto: Knowledge Management in the Learning Society, OECD, Paris 2000, s. 62.

Jednym z najpopularniejszych zrodet materiatow
dla uczniow, ktore mozna wykorzystywac w ,odwro-
conej klasie®, jest Khan Academy. Khan Academy
to inicjatywa powstata w 2006 roku. Jej misjg jest
dostarczanie bezptatnej edukacji na swiatowym
poziomie dla kazdego, gdziekolwiek sie znajduje.
Khan Academy oferuje ponad 5,5 tys. lekcji, z czego
okoto 3,5 tys. z matematyki. Ponadto oferuje ponad
100 tys. zadan matematycznych, ktore uczniowie

mMoga rozwigzywac w odpowiednim dla nich tempie.
Pytania testowe s3 tak zaprojektowane, ze kolejne
pytania sg zadawane w zaleznosci od odpowiedzi na
poprzednie. System potrafi takze zapamietac wyniki
ucznia i sledzi jego aktywnos$¢ oraz wyniki, ktore
mogg zweryfikowac nauczyciele. Z punktu widzenia
nauczyciela wazne sg takie funkcje, jak:



identyfikacja luk w wiedzy u ucznia — pozwa- 5. ogodlna niechec ze strony rodzicow, ktorzy
la to na ustalenie poziomu wyjsciowego, beda preferowac model edukacji, ktory sami
a nastepnie sledzenie postepow, dobrze znaja,

identyfikacja tych uczniow, ktérzy majg szcze-

golne problemy z przyswojeniem danej 6. brakwsparcia ze strony rodzicow dla udziatu
czesci materiatu, uczniow w edukacji online poza szkota,
sledzenie zachowan ucznia w procesie

uczenia sie. 7.  brak oferty szkoleniowej dla nauczycieli,

Wsrod innych ciekawych portali oferujgcych przygotowujgcej do prowadzenia zajec

wsparcie w ramach ,odwroconej klasy” warto w tym modelu. Moze sie pojawic takze

wymienic: problem tego rodzaju, ze ci nauczyciele,

Hegarty Maths (www.hegartymaths.com)
— zatozony w 2011 roku — oferuje (ptatnie
i bezptatnie) materiaty zwigzane z naucza-
niem matematyki.

ktorzy przyswoja zasady ,odwroconej klasy”,
nie bedg najlepszymi nauczycielami przed-
miotowymi. Moze powstac elita ,pionie-
row odwroconej klasy”, ktora niekoniecz-
nie bedzie elita nauczycieli, jesli chodzi

o wiedze przedmiotowa.

e MyMaths (www.mymaths.co.uk) — chociaz
funkcjonuje w Wielkiej Brytanii, jest wyko- \WYykorzystanie gier w edukacji
rzystywany w ponad 70 krajach przez ponad
4 mln uczniow rocznie, Wykorzystanie gier w edukacji nie jest nowoscia.
Kazdy dobry nauczyciel powinien wprowadzac do
«  BBC Bitesize (www.bbc.co.uk/education), nauki, w celu jej uatrakcyjnienia, elementy zaba-
wowe i rywalizacji. Dzisiaj jednak, a jakze, dzieki
« NCETM - National Centre for Excellence in technologiom informatycznym, zainteresowanie
the Teaching of Mathematics (www.ncetm.  grami edukacyjnymi wzrasta. Widzimy wiec, ze dla
org.uk) — oferuje materiaty do nauczania starego i wyprobowanego sposobu w edukacji
matematyki, w tym takze scenariusze zaje¢.  otwierajg sie obecnie nowe mozliwosci.
Z perspektywy polskiej wykorzystanie modelu .Gry i zabawy w edukacji” w nowej odstonie
.odwroconej klasy” moze napotkac na szereg prze-  nazywane sg ,uczeniem sie w oparciu o gry” (game-
szkdd, takich jak: -based learning). Opiera sie ono na nastepujacych

zatozeniach:

brak dostepu do Internetu, wykluczenie

cyfrowe lub niska jakosc¢ urzadzen i pota- 1. uczen posiada wewnetrzng motywacje do
czen internetowych, zabawy,

brak odpowiednich materiatow dydaktycz- 2. uczenie odbywa sie dzieki zabawie,

nych (szczegdlnie w jezyku polskim),

3. gra nie jest abstrakcyjna — musi miec¢ kon-
brak checi korzystania z zasobow online tekst zwigzany z tresciami nauczania,
poza klasg przez uczniow,

4. zaangazowanie ucznia jest oparte na jego
przyzwyczajenie do starego modelu, ktory zainteresowaniach i pasjach,
wymaga mniejszej partycypacji ze strony
ucznia i pozwala na ,przeslizgniecie sie” 5. uczen uczy sie przez dziatanie.

przez materiat, jesli nauczyciel nie dostrzeze
u ucznia braku zaangazowania,



Jedli chodzi o konstrukcje samych scenariuszy
gier edukacyjnych, nalezy wymieni¢ nastepujgce
mechanizmy ich funkcjonowania:

1. proste zasady (tak/nie, 0/1) lub potrzeba
skomplikowanych schematow decyzyjnych,

2. cele stanowig wyzwanie,

3. scenariusz w kontekscie realizacji zadan lub
Jfantastyczny”,

4. rosnacy poziom trudnosci,

5. duzy poziom interakcji z graczem/uczniem
oraz wysoki poziom kontroli,

6. szybkaikonstruktywna informacja zwrotna,

7. element spoteczny, ktory pozwala ludziom
dzieli¢ sie doswiadczeniem i budowac wiezi.

Gamifikacja (ang. gamification) to szczegolny
przypadek uczenia opartego na zabawie. Chodzi
W niej o zaadaptowanie koncepcji gry komputero-
wej do procesu uczenia sie.

Wyniki badan naukowych na temat efektywno-
sci tego sposobu nauczania w stosunku do innych
metod nie dostarczajg jednoznacznych, przekony-
wajgcych dowodow na temat wyzszosci uczenia
opartego na zabawie wobec innych metod. Wptyw
moze byc¢ jednak posredni — zainteresowanie
samym przedmiotem nauczania wywotane udzia-
tem w grze edukacyjnej moze wptyngc pozytywne
na efektywnosc¢ nauczania innymi metodami.

Najbardziej innowacyjne szkoty
na swiecie

Innowacje w edukacji, takie jak ,odwrocona klasa”
czy SOLE, to innowacje globalne. Lecz innowa-
cje, jak wczedniej zauwazono, majg obecnie takze
charakter lokalny (glokalizacja). Warto wiec takze
spojrzec na to zagadnienie z poziomu konkretnych
szkot?. Innowacyjnosé w oéwiacie przejawia sie wiec
nie tylko w adaptowaniu najnowszych trendow, ale

2 Patrz: Weller Ch. The 13 most innovative schools in the world,
http://www.techinsider.io/the-13-most-innovative-schools-in-the-
-world-2015-9, dostep 28.01.2016.

takze w tworzeniu unikatowych, jedynych w swoim
rodzaju modeli szkot. Mozna wiec w tym momencie
wyrozni¢ dwa wymiary innowacyjnosci:

1. unikatowos¢ modelu szkoty,

2. zaawansowanie we wdrazaniu najnowszych
koncepcji w edukacji (np. ,odwrocona klasa”).

Ponizej przedstawiono kilka przyktadow inno-
wacyjnych szkot, ktére wypracowaty unikatowe,
jedyne w swoim rodzaju cechy.

1. Ptywajaca szkota w Lagos w Nigerii (Makoko
Floating School) — zbudowana na lagunie,
na trojkatnej ramie, ktdra moze sie oprzec
naporowi morza. Posiada trzy kondyg-
nacje i stanowi wzorcowe rozwigzanie
dla szkot znajdujacych sie na wybrzezach
Afryki. Powstata dzieki wsparciu ONZ, firmy
architektonicznej NLE oraz the Heinrich B&ll
Foundation.

2.  Gimnazjum Qrestad w Kopenhadze w Danii.
Szkota ma ksztatt kostki, ktora tworzy jedna
ogromng klase. Klasa jest otoczona prze-
strzeniami, w ktérych uczniowie moga
formowac¢ mniejsze grupy.

3. Szkota Big Picture Learning w miejscowo-
$ci Providence w Stanie Rhode Island (USA).
Celem szkoty jest zburzenie muru pomiedzy
oswiatg a Swiatem jg otaczajgcym. Podstawa
jest odnajdywanie pasji przez uczniodw,
ktorzy uczga sie w rzeczywistym swiecie.

4. AltSchool w San Francisco. Szkota dziata
w stynnej Dolinie Krzemowej (Silicon Valley) —
miejscu najwiekszego na swiecie skupi-
ska innowacyjnych firm. Dzieci zajmujg sie
zamienianiem przedmiotow z zycia codzien-
nego w modele 3D tak, aby mozna byto sie
w nich bawi¢. Szkota odniosta taki sukces,
ze powstaty jej kopie w innych czesciach USA.



Podsumowanie

Innowacyjnos¢ w edukacji staje sie coraz bardziej
aktualnym wyzwaniem. Dzi$ juz nie chodzi jedynie
o ,uatrakcyjnienie” szkoty, lecz o fundamentalne
kwestie zwigzane z efektywnoscig systemu naucza-
nia. Fundusze przeznaczane na edukacje na catym
sSwiecie sg ogromne, a efekty czesto niewspotmier-
nie mate wobec naktadow. Rosnie wiec zaintere-
sowanie innowacjami nie tylko efektywnymi, ale
takze ,tanimi”.

Spogladajac na swiatowe trendy, mozna wyroznic:

1. innowacje zwigzane z globalizacjg (tresci
i wartosci globalne, korzystanie z global-
nych platform edukacyjnych),

2. innowacje dotyczace zmian w metodach
nauczania (np. ,odwroécona klasa”, wyko-
rzystanie gier do nauczania),

3. tworzenie unikatowych modeli szkot.

Pomimo rozpowszechnienia wszechobecnej
technologii w edukacji nalezy bra¢ pod uwage
takze ewentualne niebezpieczenstwa zwigzane
Z pozbawieniem uczniow dostepu do tradycyjnych
form edukacji.
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